
TUTTI QUANTI
“El Desafío del Abecedario”

Objetivo: Completar el 
abecedario de una categoría 
elegida lo más rápido posible.

Materiales

• Un conjunto de cartas de 
categoría con 6 niveles de 
dificultad
• Un temporizador de 2 
minutos.
• Lápiz y papel

Reglas

El juego consta de 6 rondas, 
una por cada nivel. En cada 
ronda, un jugador elige una 
carta de categoría y anuncia la 
categoría elegida.

Todos los jugadores deben 
completar el abecedario con 
palabras que se ajusten a la 
categoría elegida. Para español 
se anulan las letras Ñ, W y X; y 
para inglés se anula la letra Ñ 
y X.

El temporizador se activa y los 
jugadores tienen 2 minutos 
para intentar completar su lista.

El primer jugador en completar 
la lista debe decir en voz alta: 

"¡TUTTI QUANTI!" y los demás 
dejan de escribir.

Puntuación:

10 puntos por respuesta 
correcta.
20 puntos si nadie escribe 
palabras en esa letra de 
categoría.
5 puntos por respuestas 
repetidas.
50 puntos adicionales por 
cantar "TUTTI QUANTI".

Penalización: si el jugador que 
canta "TUTTI QUANTI" posee 
errores se le descuentan los 50 
puntos y se le otorga a los 
demás participantes una 
compensación de 25 puntos.

MODOS DE JUEGO

Modo sin tiempo: Jugá sin el 
reloj para crear un ambiente 
más relajado y dar a los 
jugadores tiempo para elegir 
las mejores palabras posibles.

Modo minuto: Competí por 
resolver la mayor cantidad de 
letras en solo 1 minuto, agreẪ
gando un factor de rapidez y 
adrenalina.

Modos “con todas las letras”: 
Eliminá las restricciones de 
anular letras, todos juegan con 
todas las letras del abecedario. 

Modo idioma: Jugá en inglés o 
incluso en bilingüe para 
desafiar las habilidades en 

diferentes idiomas o combinaẪ
dos.

Modo viaje: Si estás de viaje y 
no tenés papel y lápiz, podés 
colaborar con tus compañeros 
de viaje para resolver las 
categorías juntos. Ideal para 
viajes en auto, en tren, en 
avión..

Modo Solitario: Probá tus 
habilidades en solitario, 
resolviendo todos los niveles ¡sin 
recurrir a Internet!.

Modo intercalado: Ideal para 
grupos grandes, donde los 
jugadores se turnan para 
responder una letra y aquellos 
que no logren responder 
quedan eliminados hasta que el 

último se consagre ganador. El 
que “sopla” queda eliminado. Se 
puede pedir una ayuda o 
derivar la letra una vez por 
categoría.

Modo “Cuánto más, mejor”: 
Intenta encontrar la mayor 
cantidad de palabras por cada 
letra. Todas las palabras únicas 
suman 10 puntos y las repetidas 
se anulan.

Modo “a piacere”: Probá tus 
propias reglas, combina modos. 
Ejemplos: 6 rondas de nivel 1, 3 
rondas, rondas nivel 6 modo 
relampago (30 segundos), 1 
tarjeta para cada jugador 
hasta que uno cante TQ
 

Ganador:
El jugador con la puntuación 
más alta después de las 6 
rondas es el ganador. En caso 
de empate, se juega una ronda 
extra para desempatar.

NOTA IMPORTANTE
Este es un juego de buena fe y 
sentido común para la elección 
de las respuestas. Si surgiera 
alguna duda o discusión sobre 
alguna de ellas siempre se 
puede consultar en Internet 
aunque no es una practica que 
recomendamos ya que el 
espiritu del juego es dar con 
palabras de uso común y 
conocidas por la mayoria de los 
jugadores. ¡Lo importante es 
jugar!
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